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ШЕТЕЛ ТІЛДІҢ ОҚЫТУДА МУЛЬТИМЕДИЯЛЫҚ ТЕХНОЛОГИЯЛАРДЫ 

ҚОЛДАНУ 

 

Аманова Нәслизат Маратқызы 

amanova.nas@yandex.ru 

«Шетел тілі: екі шетел тілі» кафедрасының 4 курс студенті, 

Л.Н.Гумилев атындағы ЕҦУ, Астана, Қазақстан 

Ғылыми жетекшісі – А.Е. Дарменова  

 

Қазіргі қоғамның дамуы ақпараттандыру дҽуірінде кҿрнекті орын алады, адамдардың 

қызметтерінің кҿптеген бағыттарында, оның ішінде білім беру саласындағы ақпараттық 

технология қҧралдарын қолдану арқылы сипатталады. Дҽстҥрлі білім беру қҧралдарының 

заманауи ақпараттық жҽне компьютерлік технологиялармен (АКТ) білім беруді жаңғырту 

мҽселесін шешуге мҥмкіндік беретін тҽсілдерінің бірі болып табылады. АКТ қҧралдары жеке 

тҧлғаның қасиеттерін дамытуға, мектеп білімінің ҿзгеруіне жҽне дараландыруына ықпал 

етеді. Заманауи АКТ-лар зерттелетін тақырыпта студенттердің белсенділігін, 

шығармашылық шеберлігін қамтамасыз етеді, ал мҽліметті жаңа жоғары сапалы деңгейде 

ҧсынуға мҥмкіндік береді. Оларды қолдану оқу ҥдерісін ҧйымдастыруда тҥбегейлі жаңа 

мҥмкіндіктер береді. 

Шет тілі – бҧл оқу пҽні, яғни табиғи тілдің жетіспеуі себебінен оқушылар ҥшін 

жасанды тілдік ортаны қҧру, ҽртҥрлі техникалық қҧралдарды барынша икемді жҽне кең 

пайдалануды кҿздейтін пҽн. Сондықтан, шет тілін оқытуда мультимедиялық қҧралдармен 

ашылған жаңа мҥмкіндіктерді ҽртҥрлі қолдануы таңқаларлық емес. 

Қазіргі заманғы орта мектепте шет тілдерін оқыту процесінде дҽстҥрлі тҥрде 

жарықтандыру техникасын жҽне дыбыс техникалық қҧралдарды қолданады. Бірақ қазіргі 

уақытта мектепке жаңа ақпараттық технологиялар: компьютер, мультимедиялық оқу қҧралы, 

ғаламтор, электрондық білім беру ресурстар келді. Осы жаңа ақпараттық технологияларды 

пайдалану мынадай негізгі ҧстанымдарға бҿлуге мҥмкіндік береді: 

 Шет тілдерін оқытуда мультимедиялық технологияларды қолдануда оқытудың 

тиімділігін едҽуір жақсартуға бағытталған, оның негізгі мақсаты кҥнделікті жҽне кҽсіби 

қарым-қатынас дағдыларын жетілдіру болып табылады (тікелей ана тілін де, ғаламтор 

арқылы да, медиа қҧралдарымен жҽне т.б.); 

 Жаңа ақпараттық технологиялардың қҧралдары студенттердің оқыту жҽне тҽрбиелеу 

қҧралы ретінде, олардың коммуникативтік, танымдық, шығармашылық қабілеттерін жҽне 

ақпараттық мҽдениетін дамыту; 

 Мультимедиялық оқу қҧралдарын пайдалану, табиғи тіл ортасы болмаған жағдайда, 

шет тілдерінде сҿйлесуге мҥмкіндік беретін жағдайларды жасауға мҥмкіндік береді. [1] 

Шет тілдерін оқытудың заманауи ҽдіснамасында мультимедиялық технологияларды 

пайдалану маңызды рҿл атқарады. Яғни мультимедиа дегеніміз не? 

Мультимедиа – дыбыс, анимациялық компьютерлік графика, бейне  кадрлар, 

статистикалық суреттер мен мҽтіндермен бір уақытта жҧмыс істеуді қамтамасыз ететін 

интерактивті жҥйелер. Бҧл термин бірнеше ақпаратты арналар арқылы пайдаланушыға бір 

уақытта ҽсер етеді. Бҧл жағдайда, ҽдетте, пайдаланушы белсенді рҿл атқарады. Басқаша 
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айтқанда, мультимедиа – бҧл компьютерге мҽтін, графика, анимация, цифрланған суреттер, 

бейне, дыбыс, сҿйлеу сияқты деректер тҥрлерін енгізуге, ҿңдеуге, сақтауға, беруге жҽне 

кҿмектесуге мҥмкіндік беретін технологиялар жиынтығы. 

Мультимедиялық сҿз компьютерлік технологиясынан тыс байланыстан шықты.  Ең 

бірінші 1966 жылы ағылшын ҽншісі жҽне орындаушысы Боб Голдштейн ҿз жаңа ҥлгідегі 

шоу кҿрсетілмінде қолданған болатын. Кейінірек, бҧл терминмен кез келген тҥрлі аудио 

жҽне бейне ҿнімімен кҿрсетілген, бірақ тек 1990 жылы біржолата бҧл сҿздің анықтамасы 

берілді: «Мультимедиа (multimedia) – бҧл мҽтін, компьютерлік дыбыс, бейнебаяндар, 

графикалық кескіндер мен анимациялардың (мультфильмдердің) біріктіруіне мҥмкіндік 

беретін қазіргі замаңғы ақпараттық жҽне компьютерлік технологиялар (АКТ) - «Multimedia 

includes a combination of text, audio, still images, animation, video, or interactivity content 

forms».[2]   

Бҧған дейін мҧғалімнің сабағы баяндамалар, таспа жазбалар, фильмдер, слайдтар жҽне 

кез-келген техникалық оқу қҧралдарды мультимедиа деп атайтынмыз. Бҥгінгі кҥні 

―мультимедиалық‖ сабақ мультимедиалық оқу қҧралын, компьютерлер жҽне ноутбуктер, 

проектор, веб-камераларды пайдаланатын сабақты білдіреді. Оқыту теориясында, бірнеше 

заманауи зерттеу бағытында мультимедиалық оқыту теориясы анықталды. 

«Edutainment» – сҿзі «education» - «білім» жҽне «entertainment» - «бой жазу» деген жаңа 

бейресми термин шықты, білім беру мен бой жазуды біріктіру ҥшін ҽсіресе мультимедианы 

пайдаланған. «Edutainment» оқыту мен бой жазу арасындағы байланысты кҿрсетеді, яғни 

оқушы бой жазу мақсаттарына ие болған кезде оқу процесіне назар аударады. 

Бҧл мультимедиалық қҧралдар студенттерге ҥлкен ҽсер етеді. Оқу ҥдерісін байытады, 

оқуды тиімді етуге мҥмкіндік береді, оқушының сезімтал компонентіне білім беру туралы 

ақпаратты қабылдау ҥдерісіне тартады. Олар біздің заманымыздың объективті шындығына 

айналды жҽне шет тілінің мҧғалімі шетел тілінде шынайы қарым-қатынасты ҥйрету ҥшін 

ҿздерінің мҥмкіндіктерін пайдалануына кҿмектесе алмайды.  

Мультимедиялық технологиялармен бірге мектепке ойлаудың жаңа идеологиясы пайда 

болды. Технологиялық оқыту орталығында бҧрынғы ҥлгіге сҽйкес - мҧғалім; оқушылар 

арасында бей-жай байқау ҿткізілді; 

 Сыныпта пассивті рҿл ойнады; 

 Білімнің мҽні – білім беру. Ауыстырылған жаңа ҥлгісі келесі ережерлерге негізделеді: 

оқу технологиясының ортасы - оқушы; 

 Оқыту ҽрекеті ынтымақтастыққа негізделген; 

 Оқушылар оқытуда белсенді рҿл атқарады: технологияның мҽні – тындаушылардың 

ҿзін-ҿзі оқыту қабілетін жҽне коммуникативтік қҧзыреттілігін дамыту болып табылады. 

Ағылшын тілі сабақтарында мультимедиа кҿмегімен шешілетін негізгі топтар мыналарды 

қамтиды: 

 Студенттердің оқу қызметін қолдау; 

 Ана тілінде сҿйлейтін адаммен тығыз қарым-қатынас жасау; 

 Білім беру ҥдерісінің барлық қатысушыларының орталықтандырылған ақпараттық 

жҥйелерде сақталатын жедел қарқынмен дамитын ақпараттық қорларға қол жетімділігін 

қамтамасыз ету; 

 Когнитивті қызығушылықты дамыту жҽне ағылшын тілін ҥйренуді ынталандыру. 

Мультимедиалық сабақ дҽрежесі мен уақыты ҽртҥрлі болуы мҥмкін: бірнеше минуттан 

бастап толық кезеңге дейін. Мультимедиалық сабақтың негізгі мақсаттары: 

 Жаңа материалды зерттеу;  

 Жаңа ақпаратты ҧсыну жҽне студенттердің ой-ҿрісін кеңейту; 

 Ҿткенді шоғырландыру; 

 Оқыту дағдыларын ҥйрету; 

 Зерттелген мҽліметті қайталау; 

 Алған білімді, дағдыны тҽжірибеде қолдану; 
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 Білімін қорыту жҽне жҥйелеу. 

Шет тілін оқытуда заманауи мультимедиалық технологиялардың мҥмкіндіктерін 

пайдаланудың негізгі жолдары қандай деп ойласындар? Мысалы, Н.С. Киргинцева 

келесіндей бҿлді: 

 Шет тілін ҥйрену ҥшін негізінен компакт-дискілерде жеткізілетін дайын 

бағдармаларды қамтамасыз етеуге пайдалану; 

 Ҽртҥрлі аспаптық ортада немесе визуалды жобалау орталарында оқытушылардың 

(немесе оқушылармен бірге оқытушылардың) тікелей қҧрылған бағдарламалық ҿнімдерін 

қолдану; 

 Ғаламтор-қорларын қолдану. 

Мультимедиалық қҧралдардың ең қолжетімдісі ол электронды оқулық жҽне тҥрлі 

оқытылатын тренинг бағдарламар.  

Мультимедиалық (электронды) оқулықтар оқытушылар мен оқушыларды немен 

қызықтырады? Ағылшын тіліндегі оқулықтарға арналған бҧл элетронды ҿтініштерде жаңа 

сҿздерді есте сақтауға кҿмектесетін оқу бағдарламасы бар - ол ABBYY TUTOR. 

Компьютерлік сыныптағы шет тілдер бағдарламасымен жҧмыс істеу оқушыларға 

психологиялық кедергілерді жеңуге кҿмектеседі. Оқушылар компьютер экранындағы 

графикалық кескіндер немесе суреттерді кҿргенде жаңа материалды жақсы қабылдайды жҽне 

меңгереді. Бағдарламаға енгізілген мҽлімет келесі ҽдістемелік тапсырмаларды шешуге 

мҥмкіндік береді (мысалы, жаңа ағылшын сҿздерін оқып ҥйренуі жҽне тҥзету кезінде): 

1. Сҿздің мағынасын тану дағдысын қалыптастырады жҽне нығайтады; 

2. Кҿрсетілген сҿздің жазу дағдысын қалыптастыру; 

3. Ҿңделетін мҽліметтін кҿрнекі бейнесін бекіту. 

Осылайша, оқыту бағдарламаларының кҿмегімен білім беру қызметін басқарудың 

жолдарын елеулі тҥрде ҿзгертуге, оқушылардың іс-ҽрекеттеріне қатысатын бҽсекелестік 

элементін мақсатты тҥрде басқаруға, оқытудың жеке даралығын жҥзеге асыруына, яғни 

оқыту сапасын жақсартуға кҿмектеседі. 

Мультимедиалық презентациялар компьютер мен проектор немесе кез-келген 

жергілікті қҧрылғысы бар жерлерде ҿткізілуі мҥмкін. Кеңінен қолданылатын кҿрсетілім 

презентациясы ―жанды‖ жҽне алдын ала жазылған болуы мҥмкін. Радио хабар кеңінен тарату 

немесе жазба ақпаратты сақтау жҽне тарату ҥшін ҧқсас немесе электронды технологияларға 

негізделуі мҥмкін. Мультимедиа тікелей желі режимінде пайдаланушының компьютеріне 

жҥктеліп, қандай да бір жолен ойнатылуы немесе ағындақ технология бойынша тікелей 

ғаламтор желісінен ойнатылуы мҥмкін. 

Сабақта мультимедиалық презентация (немесе жеке слайдты) пайдалану нысаны мен 

орны, ҽрине, осы сабақтың мазмҧны мен оқытушының орнатқан мақсатына байланысты. 

Дегенмен, тҽжірибеде мҧндай қҧралдарды пайдалануға ең тиімді ҽдістерін анықтауға 

мҥмкіндік береді: 

1. Жаңа мҽліметті зерттегенде. Бҧл кҿрнекі қҧралдармен суреттеуге мҥмкіндік береді. 

Ҿтініш процестің даму динамикасын кҿрсету қажет болған жағдайда ҽсіресе пайдаланғанда. 

2. Жаңа тақырыпты белгілеген кезде.  

3. Білімді сынау кезіңде. Компьютерлік тестілеу ҿзін-ҿзі сынау жҽне ҿзін-ҿзі жҥзеге 

асыру болып табылады, бҧл оқу ҥшін жақсы ынталандыру, бҧл ҽрекет ету жҽне ҿзін кҿрсету 

тҽсілі. Оқытушы ҥшін бҧл қҧрал сапалы білімді бақылау, жинақталған бағалаудың 

бағдарламаланған тҽсілі. 

4. Сабақтарға қосымша мҽлімет ретінде білімді терендету. 

5. Алдыңғы дербес жҧмысын тексеру кезінде. Нҽтижелерді ауызша визуалды 

бақылаумен қатар қамтамасыз етеді. 

6. Оқу мҽселелерін шешу. Ҿзіндік жҧмыстың аралық жҽне тҥпкілікті нҽтижелерін 

орындауға жҽне бақылауға кҿмектеседі. 

Оқытушы ҽріптестерімен жасалынған жҽне кҽсіби веб-сайттарда жҽне форумдарда 

орналастырылған дайын мультимедиалық призентациялардың банкін пайдалана алады, бҧл 
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сабаққа дайындық кезінде қуат шығынын айтарлықтай азайтады. Немесе ол белгілі бір 

сабаққа немесе тақырып бойынша ҿз презентациясын жасайды. Оқытушы жасаған 

презентациялардың қҧндылығы олардағы мҽліметтерді оқушыларға ықшамды тҥрде, дҧрыс 

ретпен берілуін білдіреді; онда артық ештене жоқ, барлығы дайын бейнебаяндар мен 

слайдтарға қарағанда белгілі бір сабақтың мақсаттары мен міндеттеріне жету ҥшін «жҧмыс 

істейді». Сонымен қатар, презентация мҽліметі ақпараттық жҽне лексикалық тҧрғыдан, 

мҥмкіндігінше сабақтың тақырыбына сҽйкес келеді.  

Жобалардың ҽдісі қазіргі уақытта педагогикалық технологиялардың болашағы бірі 

болып табылады, бҧл оқушалардың шығармашылық қабілеттерін барынша толық ашуға, 

ақпараттың кең кҿлемінде қалыптастырылуына мҥмкіндік береді. 

Ҽрине, жоба ҽдісі оқытушының жоғары біліктілігін, мектеп бағдарламасына 

шығармашылық кҿзқарасты, бірнеше пҽн бойынша білім жинақтауды жҽне 

ҧйымдастырушылық дағдыларды талап етеді. Жобалар ҽдісінің компоненттері – 

оқушылардың ғылыми-зерттеу жҧмыстары жҽне осы қызметті бағалау. Білімінің барлық 

қҧралдарының ішінен мультимедиа білімінің ҽртҥрлі тҽсілдермен, соның ішінде 

қабылдаудың барлық ҽдістерін ҧсынудың ең жақсы тҽсілі болып табылады. Мультимедиалық 

қҧралдармен жҧмыс жасаған оқушылар зерттелген мҽліметті ҿзін-ҿзі танытуҥшін ең бай 

арсеналға ие. Мультимедиа оқу процесіне жҽне білімді танытуға, шығармашылық 

тҽсілдемені іске асырады. Мысалы, оқушылардың кҿмегімен мультимедиалық медиатека 

презентациялардың негізінен аймақтық зерттеулерде жасалып, оны ҥнемі сыныпта 

қолданады.  

Компьютерлік дискілердегі бағдарламалардан басқа, кҿптеген оқытушылар 

оқушылардың ынталылығын жҽне пҽнге деген қызығушылығын арттыру ҥшін  ғаламтор 

желісін қосымша маңызды элементі ретінде пайдаланады. Яғни, оқуға қызығушылықты жҽне 

ынталандыруды қалыптастыру білім беру процесінің ең кҥрделі элементтерінің бірі болып 

табылады. Бҧл жағдайда, студенттің ортасында ғаламтор желісінде танымалдылығын 

пайдаланып, оны қарапайым қҧралдармен жасауға болады. 

Мультимедиа интернет-ресурсы – негізгі ақпарат мультимедиа тҥрінде ҧсынылатын 

интернет-ресурс. Бҧл қазіргі заманғы жҽне ҿте ыңғайлы механизм, ол классикалық 

функциялардың орындалуын ауыстырмайды, сонымен қатар барлық қонақтарға қызметтер 

мен мҥмкіндіктерді толықтырады жҽне кеңейтеді. Мультимедиалық интернет-ресурстары 

тҿмендегідей сипатталады: ақпараттың ҽртҥрлі тҥрлерін (мҽтінді ғана емес, сонымен қатар 

аудио, графикалық, анимация, бейне, т.б.), мҽліметтердің кҿрінуінің жоғары деңгейін, 

мҽліметтің тҥпнҧсқалығын, қызықты деректерін, кері байланысын қамтамасыз етеді.  

Қазіргі уақытта ғаламтор арқылы шет тілін оқыту ҽдістемесі ҽзірленуде. Тілдерді 

ғаламтор арқылы оқыту пікірінің жақтаушылары бар жҽне дҽстҥрлі оқыту жҧмыстармен 

оқытудыңда жақтаушылары бар. Бірақ ағылшын тілінің кҿптеген оқытушылар ғаламторды 

дҽстҥрлі оқу қҧралдарымен бірге оны оқу ҥдерісіне біріктіруді жҿн кҿрді. [3] 

Ғаламтордың ең қарапайым қолданылуы оны оқытушы ҥшін де, оқушы ҥшін де 

тақырыпты оқып-ҥйрену, қайталау, бекіту немесе бықылауға, тестке дайындық ҥшін 

қосымша мҽліметтер мен жаттығулардың кҿзі ретінде пайдаланады. Міне, кҿбі 

қолданылатын кейбір интернет-ресурстар: 

1)Letter generator http://www.readwritethink.org/classroom-resources/student-

interactives/letter-generator-30005.html 

Ол жазбаша дағдыларды ҥйрету ҥшін қҧрылған, атап айтқанда С1 бҿлімі. Қадамдық 

ҧсыныстары бар жеке жҽне іскери хаттарды жазу ҥлгісін қамтиды. 

2) Essay Map http://www.readwritethink.org/classroom-resources/student-interactives/essay-

30063.html 

Ол жазу дағдыларды ҥйрету ҥшін қҧрылған, атап айтқанда С2 бҿлігі. Қадамдық 

ңҧсқаулықтары бар эссе жазу ҥшін дайын схемаларды қамтиды. 

3) Web-қызметі www.learningapps.org 

Бҧл Web-қызметі интерактивті қосымшалар арқылы оқу ҥдерісін қолдау ҥшін жасалған. 

http://www.readwritethink.org/classroom-resources/student-interactives/letter-generator-30005.html
http://www.readwritethink.org/classroom-resources/student-interactives/letter-generator-30005.html
http://www.readwritethink.org/classroom-resources/student-interactives/essay-30063.html
http://www.readwritethink.org/classroom-resources/student-interactives/essay-30063.html
http://www.learningapps.org/
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Мақсаты – интерактивті блоктың жинағы жҽне оларды кҿпшілікке қолжетімді ету мҥмкіндігі 

бар. Ҽр оқытушы осы немесе басқа модульді ҿзінің пҽндік аймақта нақты мҽселелерді шешу 

ҥшін пайдалана алады. Бҧл серверде 28 пҽн бойынша жаттығуларды ҧсынады. 

4) Бейнебаянды қҧру сервері http://goanimate.com/videomaker/quickvideo 

GoAnimate 2007 жылы ҿзіңіздің анимациялық бейнебаянды жасау ҥшін жасалған. 

Оператор мен суретшінің кҽсіби білімін қажет етпейді, бейне дайын минуттарда жасалады, 

web-серверінде сақтау мҥмкіндігі бар. Дайын ҥлгілерді пайдаланып жҽне тіркелу жеткілікті. 

5) Тестке дайындалу желісі http://lengish.com/tests/ege 

Бҧл желіде ағылшын тілінде тез арада ҿзін-ҿзі тестілеудің 7 толық нҧсқасы бар, ол 

оқытушының тапсырмаларын орындауын тексеруге жеңілдетеді. Сонымен қатар, тестті 

аяқтағаннан кейін, оған оралуға, қателіктерді жҿндеуге жҽне жеке сҧрақтарды талдауға 

болады. Сондай-ақ, желіде лексикалық дағдыларын жақсарту, тындауға жҽне оқу 

дағдыларын жетілдіруге арналған жеке жаттығулар бар. 

6) Тындау дағдысын қалыптастыруға арналған желі http://www.english-

test.net/toeic/listening/the_bund_shanghai.html 

Бҧл желі аудио файлдардың ҥлкен жиынтығын ҧсынады, ол тыңдаушылардың сҿйлеуі 

бойынша сҿйлеуді қабылдап жҽне айтылуын жақсартуға арналған жаттығулар.  

7) Идиома жҽне тҧрақты сҿз тіркестерін оқуға арналған желі 

http://usefulenglish.ru/idioms/ 

Осы желідегі жаттығу мҽліметтері стандартты ағылшын тілін, яғни ҥлгі бойынша 

пайдалану тілін сипаттайды. Ауызша жҽне жазбаша сҿйлеудегі ҽртҥрлі жағдайлардағы 

сҿздерді, сҿз тіркестерін жҽне идиомаларды пайдаланып мысал келтірілген. 

8) Ағылшын тілін ҥйренуге арналған желі http://www.native-english.ru/ 

Ағылшын тілін ҥйрену ҥшін сізге қажетті грамматикалық нҧсқаулықтар, тесттер, сҿздік 

қорлар, ҽндер, ҿлендер жҽне т.б. бҧл желіде ҿте кҿп. 

Жоғарыда айтылғандардың негізінде, біз технологияларды оқыту мультимедиалық 

оқыту дҽстҥрлі ҽдістермен салыстырғанда зор артықшылықтары бар деген қорытынды 

жасауға болады. Олар сізге ҽртҥрлі сҿйлеу ҽрекетін оқытуға жҽне оларды тҥрлі 

комбинацияларда біріктіруге мҥмкіндік береді; коммуникативтік жағдайларды жасауға, 

лингвистикалық жҽне сҿйлеу ҽрекеттерін автоматтандыруға кҿмектеседі; жеке кҿзқарас пен 

студенттің ҿзіндік жҧмысын (СҾЖ) жандандыруға ҥлес қосады. [4] 

Шет тілдерін оқытуда ағымдағы ҥрдістер жаңа оқыту қҧралдары, ҽсіресе, 

мультимедиалық компьютерлік бағдарламаларды жаппай шабуыл нҽтижесінде, оқыту 

рпоцесінің ҽдістемелік, техникалық жҽне технологиялық жаңарту парадигмасын тҥбегейлі 

ҿзгеруіне де байланысты.  

Компьютерлік технологиялар мен ғаламтор желісін дамыту арқылы білім алудың жаңа 

жолдары мен мҥмкіндіктері ашылды. Жоғары технологиялар саласындағы соңғы жетістіктер 

шетел тілінің мҧғалімдеріне білім беру ҥдерісін одан ҽрі  жетілдірудің жҽне сапалы жаңа 

негізге кҿшірудің кең мҥмкіндіктерін ҧсынады. 

Бҥгінгі таңда мультимедиалық технологиялар білім беру ҥдерісін ақпараттандырудың 

ең перспективті бағыттарының бірі болып табылады. Бағдарламалық қамтасыз ету жҽне 

ҽдістемелік қамтамасыз етуді жетілдіру, мҽлімет ресурстары, сондай-ақ біліктілікті 

жоғарлату-оқытушылар қҧрамын міндетті тҥрде жаңғырту кезінде білім берудегі заманауи 

ақпараттық технологияларды табысты қолдану келешегі байқалды. 

Мультимедиалық бағдарламалардың осы қасиеттері шет тілдер бағдарламасымен 

анықталған тіл білімінің негізгі міндеттерін шешуге кҿметкеседі, оқушылардың ҽртҥрлі 

қҧзыреттіліктерін жҽне коммуникативтік қҧзыреттілігін қалыптастырады. 

 

Пайдалынылған әдебиеттер тізімі: 
1. Шет тілін оқыту ҽдістемесі Қ.Ж.Тҧрсынбаева,Б.Р.Қҧлбекова «Шетел тілін оқытуда 

техникалық қҧралдарды қолдану» 

2. http://en.wikipedia.org/wiki/Multimedia 

http://goanimate.com/videomaker/quickvideo
http://lengish.com/tests/ege
http://www.english-test.net/toeic/listening/the_bund_shanghai.html
http://www.english-test.net/toeic/listening/the_bund_shanghai.html
http://usefulenglish.ru/idioms/
http://www.native-english.ru/
http://en.wikipedia.org/wiki/Multimedia
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В нынешнее время тенденции в обучении подрастающего поколения претерпели 

значительные изменения в связи с различными экономическими, политическими и 

социальными факторами. Требования выдвигаемые работодателями сподвигают 

выпускников учебных заведений учиться мыслить нестандартно, то есть – творчески и 

критически; грамотно выражать собственную точку зрения, применять знания на практике, а 

также обладать способностью работать в команде, для достижения успеха в 

профессиональной сфере. Современный мир предлагает множество инноваций, в связи с 

признанием ученика субъектов образования и гуманизацией педагогического процесса. 

Отдельное внимание стоит отдать интерактивным методам и технологиям. 

Интерактивный (inter - взаимный, act - действовать) – в первую очередь, означает 

находиться в режиме беседы, диалога с кем-либо. Иными словами, в отличие от активных, 

интерактивные методы ориентированы на более обширное воздействие учащихся не только с 

преподавателем, но и с друг другом и на доминирование студентов в процессе обучения. 

Преподаватель на занятиях с использованием интерактивных методов направляет 

деятельность учащихся на достижение целей занятия, также он разрабатывает план занятия – 

различные интерактивные задания и упражнения, при помощи которых студент изучает 

данный ему материал [1].  

Разработка и внедрение интерактивных методов в процесс обучения интересовал и 

продолжает интересовать большое количество ученых. Их вклад позволил определить 

классификацию интерактивных методов. Ю. С. Арутюнов утверждал, что в основе лежит 

наличие заданных моделей деятельности и наличие ролей:  

1) Имитационные игровые: игровое проектирование, деловая игра, разыгрывание 

ролей; 

2) Имитационные неигровые: разыгрывание ролей, имитационные  упражнения, 

действие по инструкции; 

3) Неимитационные: проблемное обучение, семинар, дискуссия, конференция, 

практическое занятие, проблемная лекция [2]. 

Согласно С. С. Кашлеву в основу входит ведущая функция в педагогическом 

взаимодействии: методы организации обмена деятельности, методы создания благоприятной 

атмосферы, организации коммуникации, методы организации мыследеятельности, методы 

организации смыслотворчества, интегративные методы и методы организации рефлективной 

деятельности [3]. 

Главным преимуществом интерактивных методов является их вариативность, которая 

позволяет внедрить их в процесс изучения английского языка. Доминирующей ступенью в 

данном процессе является развитие коммуникативных навыков учащихся с целью решения 

разнообразных речевых задач. Достоинство интерактивных методов состоит в преодолении 




