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В ARDUINO имеются библиотеки для шрифтов языков. Встает вопрос, можно ли в 

ARDUINO обучить дисплеи писать казахскими буквами. Для реализации проекта сперва нам 

необходимо установить библиотеки с поддержкой русских букв, т. к. библиотеки с 

поддержкой казахских букв отсутствуют. Для нашего случая используем библиотеку 

LCD_I2C. Для удобства подключения дисплея используем макетную плату. LCD дисплей 

подключаем к ARDUINO следующим образом: 

Таблица 1 

Таблица подключения OLED дисплея к ARDUINO 

 

 

 

 

 

 

 

Для подсветки нашего дисплея нам нельзя использовать +5В, так как это очень много 

для светодиода, установленного в данном модуле. Будем использовать резистор 1кОм. Для 

настройки яркости подсветки можно подобрать другой номинал. 

№ Arduino Uno Экран 0.96 128X64 LCD 

1 3.3V VCC 

2 GND GND 

3 Pin 9 SCL 

4 Pin 8 SDA 

http://iarduino.ru/shop/arduino/
http://iarduino.ru/shop/arduino/
http://iarduino.ru/shop/Makety/bez_payki/
http://iarduino.ru/shop/arduino/
http://iarduino.ru/shop/arduino/
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Рисунок 1 - Схема подключения LCD дисплея 1602 к ARDUINO 

 

Далее запишем наш скетч:  

 

#include <Wire.h> 

#include <LiquidCrystal_I2C.h> 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27,16,2); 

#define DHTTYPE DHT11 

int dht11Pin = 13; 

// DHT dht(dht11Pin,DHTTYPE); 

 

uint8_t tochki[8] = {B0, B00000, B0, B0, B0, B0, B10101}; 

uint8_t bukva_kk[8] = {B00000, B10010, B10100, B11000, B10100, B10010, B00100};// буква қ 

uint8_t bukva_nn[8] = {B10010, B10010, B10010, B11110, B10010, B10010, B10011};// буква ң 

uint8_t bukva_gh[8] = {B11111, B10000, B10000, B10000, B11111, B10000, B10000};//  буква ғ 

uint8_t bukva_uo[8] = {B11111, B10001, B10001, B11111, B10001, B10001, B11111};//  буква ӛ 

uint8_t bukva_yy[8] = {B10001, B01010, B00100, B00100, B11111, B00100, B00100};//  буква ҧ 

uint8_t bukva_yo[8] = {B10001, B01010, B00100, B00100, B00100, B00100, B00100};//  буква ҥ 

uint8_t bukva_aa[8] = {B01111, B01001, B00001, B00011, B00101, B01001, B00110};//  буква ә 

uint8_t bukva_j[8] = {B00100, B00000, B00100, B00100, B00100, B00100, B00011};// буква і 

uint8_t bukva_P[8] = {0x1F, 0x11, 0x11, 0x11, 0x11, 0x11, 0x11};//буква П 

uint8_t bukva_Ya[8] = {B01111, B10001, B10001, B01111, B00101, B01001, B10001};//буква Я 

uint8_t bukva_L[8] = {0x3,0x7, 0x5, 0x5, 0xD, 0x9, 0x19};//буква Л 

uint8_t bukva_Lm[8] = {0, 0, B01111, B00101, B00101, B10101, B01001};//буква Ш 

uint8_t bukva_Mz[8] = {0x10, 0x10, 0x10, 0x1E, 0x11, 0x11, 0x1E};//буква ь 

uint8_t bukva_I[8] = {0x11, 0x13, 0x13, 0x15, 0x19, 0x19, 0x11};//буква И 

uint8_t bukva_iiy[8] = {0x22, 0x41, 0x49, 0x49, 0x3E};//буква Э 

uint8_t bukva_D[8] = {B01111, B00101, B00101, B01001, B10001, B11111, 0x11};//буква Д 

uint8_t bukva_G[8] = {B11111, B10001, B10000, B10000, B10000, B10000, B10000};//буква Г 

uint8_t bukva_IY[8] = {B01110, B00000, B10001, B10011, B10101, B11001, B10001};//буква Й 

uint8_t bukva_Z[8] = {B01110, B10001, B00001, B00010, B00001, B10001, B01110};//буква З 

uint8_t bukva_ZH[8] = {B10101, B10101, B10101, B11111, B10101, B10101, B10101};//Ж 

uint8_t bukva_Y[8] = {B10001, B10001, B10001, B01010, B00100, B01000, B10000};//буква У 

uint8_t bukva_B[8] = {B11110, B10000, B10000, B11110, B10001, B10001, B11110};//буква Б 

uint8_t bukva_CH[8] = {B10001, B10001, B10001, B01111, B00001, B00001, B00001};// Ч 

uint8_t bukva_IYI[8] = {B10001, B10001, B10001, B11001, B10101, B10101, B11001};буква Ы 

uint8_t bukva_TS[8] = {B10010, B10010, B10010, B10010, B10010, B10010, B11111, 

B00001};//буква Ц 

 

 void setup() 

{ 

 

  lcd.init();                          // инициализация LCD 

  lcd.backlight();                 // включаем подсветку 

http://iarduino.ru/shop/arduino/
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  lcd.clear();                       // очистка дисплея 

 

} 

 

void loop()  

{ 

alphavit (); delay (1000); 

adilzhan (); delay (1000); 

avans(); delay (1000); 

gotov(); delay (1000); 

} 

 

void alphavit ()  

{ 

  lcd.clear(); 

  lcd.createChar(0, bukva_kk);  // создаем символы и записываем их в память LCD 

  lcd.createChar(1, bukva_nn);  lcd.createChar(2, bukva_gh); 

  lcd.createChar(3, bukva_uo);  lcd.createChar(4, bukva_yy); 

  lcd.createChar(5, bukva_yo);  lcd.createChar(6, bukva_aa); 

  lcd.createChar(7, bukva_j); 

  lcd.home();    lcd.write(0); 

  lcd.write(1);   

  lcd.write(2); lcd.write(3);  lcd.write(4); 

  lcd.write(5); lcd.write(6);  lcd.write(7); 

  lcd.print("h"); 

} 

 

void adilzhan() { 

  lcd.clear(); 

  lcd.createChar(0,bukva_aa );  lcd.createChar(1, bukva_j); 

  lcd.createChar(2, bukva_L); lcd.createChar(3, bukva_ZH);lcd.createChar(4, bukva_D); 

  lcd.home(); lcd.write(0); lcd.write(4);lcd.write(1);lcd.write(2);lcd.write(3);lcd.print("AH"); 

} 

  

void avans()  

{ 

  lcd.clear(); 

} 

После успешной компиляции и запуска нашего скетча получаем картину показанную на 

рисунке 2. 

 
Рисунок 2 - Схема lcd дисплея с казахскими шрифтами 
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Рисунок 3 - Схема собранного lcd дисплея с ARDUINO 
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Для проектирования измерителя напряжения нам необходим в первую очередь АЦП 

(Аналого-цифровой преобразователь). На вход АЦП подается аналоговый сигнал, который 

преобразуется в цифровой сигнал, который мы хотим вывести на дисплей. 

АЦП микроконтроллера измеряет только напряжение. Чтобы произвести измерение 

других физических величин, их нужно вначале преобразовать в напряжение. Сигнал всегда 

измеряется относительно точки называемой опорное напряжение, эта же точка является 

максимумом, который можно измерить. В качестве источника опорного напряжения (ИОН), 

рекомендуется выбирать высокостабильный источник напряжения, чтобы исключать 

помехи.  

В качестве источника опорного напряжения можно использовать внутренний 

источник и внешний. Напряжение внутреннего источника (2,3 - 2,7 В) не рекомендуется 

использовать, по причине низкой стабильности. Внешний источник подключается к ножке 

AVCC или Aref, в зависимости от настроек программы. При использовании АЦП ножка 

AVCC должна быть подключена. Напряжение AVCC не должно отличаться от напряжения 

питания микроконтроллера более чем на 0,3 В. Максимальное измеряемое напряжение равно 

опорному напряжению (Vref), находится оно в диапазоне 2 В - AVCC.  

Одной из важнейших характеристик является разрешающая способность, которая 

влияет на точность измерения. Весь диапазон измерения разбивается на части. Минимум 

ноль, максимум напряжение ИОН. Для 8 битного АЦП это 2^8=256 значений, для 10 битного 
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