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Научный руководитель – Ниязова Р.С. 

 

Важнейшим инфраструктурным компонентом информатизации высшего образования 

является разработка электронных средств поддержки процесса обучения. В этом широком 

спектре программных продуктов наиболее востребованными на сегодняшний день являются 

электронные учебные издания (ЭУИ) [1]  

Электронными учебными изданиями называют такие издания, которые 

предназначены для автоматизации обучения и контроля знаний, соответствующие учебному 

курсу или отдельным ее частям, а также позволяющие определить траекторию обучения и 

обеспечивающие различные виды учебных работ. Они подразделяются на сервисные 

программные средства общего назначения; программные средства для контроля и измерения 

уровня знаний, умений и навыков обучающихся; электронные тренажеры; программные 

средства для математического и имитационного моделирования; программные средства 

лабораторий удаленного доступа и виртуальных лабораторий; информационно-поисковые 

справочные системы; автоматизированные обучающие системы (АОС); электронные 

учебники (ЭУ) и электронные учебные пособия; экспертные и интеллектуальные обучающие 
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системы; средства автоматизации профессиональной деятельности (промышленные системы 

или их учебные аналоги) [2].  

Целью нашего исследования является разработка интеллектуального электронного 

учебника по дисциплине «Программная инженерия». Программная Инженерия как правило 

понимается как разработка достаточно больших и емкостных программ группой 

разработчиков, как такового точного определения термина нет. Термин software engineering 

впервые упоминается в октябре 1968 года на конференции подкомитета НАТО по науке и 

технике. Толчком создания нового направления в информационных технологиях послужил 

так называемый «Первый Кризис Программирования», когда стоимость программного 

обеспечения равнялся стоимости аппаратуры. Основная цель области Программной 

Инженерии - укорочение стоимости и сроков разработки программ. Программная инженерия 

прошла несколько этапов развития, в ходе которых были образованы основные принципы и 

методы разработки программных продуктов. Один из главных принципов программной 

инженерии заключается в создании программ в результате выполнения нескольких 

взаимосвязанных этапов (анализ требований, проектирование, разработка, внедрение, 

сопровождение), составляющих жизненный цикл программного продукта. Основными 

методами проектирования и разработки являются модульное, структурное и объектно-

ориентированное проектирование и программирование. [3] 

Попробуем сформулировать определения термина Программная инженерия - это 

дисциплина инженерии, которая тесно взаимосвязана со всеми аспектами производства ПО 

от начальных стадий до сдачи в эксплуатацию. 

В ходе исследования были определены цели обучения - изучаемые темы и понятия. 

Интеллектуальный электронный учебник - это система искусственного интеллекта, имеющая 

базу знаний для той или иной предметной области. 

В ходе работы был составлен тезаурус определений (рис 1). Под тезаурусом 

понимается компонент словарного типа, где все значения слов связаны семантическими 

отношениями между собой и отражают ключевые соотношения понятий в определенной 

предметной области. Словарь-тезаурус несет важные социальные, коммуникационные, 

научные и другие функции. Он является: источником специальных знаний в широкой либо 

узкой предметной области, инструментом поиска в информационном потоке, инструментом 

ручного анализа документации в поисковых системах; инструментом автоматического 

индексирования сложных текстов. 

 

 
 

Рисунок 1 Тезаурус определений 
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 Также была составлена онтология предметной области. Под онтологией будем 

понимать как точную спецификацию концептуализации. Концептуализация предполагает 

описание множества объектов и понятий некоторой предметной области, знаний об этих 

объектах и понятиях и связей между ними.[4] Онтология описывает основные концепции 

(положения) предметной области и определяет отношения между ними. (рис 2)[5] 

Инструментальные программные средства, созданные специально для проектирования, 

редактирования и анализа онтологий, называют редакторами онтологий. Protege – это 

свободно распространяемый редактор онтологий, который базируется на программной 

платформе Java. [6] 

Онтология предметной области была составлена на Protégé. Платформа Protégé 

поддерживает два основных способа моделирования онтологий посредством редакторов 

Protégé-Frames и Protégé-OWL. Формализация знаний с помощью Protégé, означает 

представление знаний в виде онтологий с помощью языка OWL. 

 

 
Рис.2 Фрагмент онтологии дисциплины «Программная инженерия». 

 

На основе онтологии будет разработан интеллектуальный электронный учебник по 

дисциплине «Программная Инженерия». 
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