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EBSOCKET ХАТТАМАСЫ НЕГІЗІНДЕ NODE.JS ОРТАСЫНДА 

REALTIME ЖӘНЕ АСИНХРОНДЫ АҚПАРАТ АЛМАСУ 

МҤМКІНДІГІМЕН ҚОСЫМША ӘЗІРЛЕУ 

Сансызбай Нҧрболат Қанатҧлы 
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Л.Н. Гумилев атындағы ЕҦУ ЕТБҚ мамандығының 1-курс магистранты, Нҧр-Cҧлтан қ., 

Қазақстан 

Ғылыми жетекшісі  - ф.-м.ғ.к., профессор Д.Ж. Сатыбалдина 

Жіберілетін ақпарат кӛлемінің геометриялық прогрессиямен ӛсуі, IoT сенсорларының 

ӛндеу қҧрылғыларына  ақпаратты ҥздіксіз жіберуі, machine learning кластерлеріне актуалды 

ақпараттың дереу жеткізілуi, сервер – клиент арақатынасында realtime байланыс орнатуды 

талап етеді. 

Қазіргі таңда сервер-клиент арасында realtime байланыс орнатудың келесідей әдістері 

бар: 

1. Short pooling: HTTP протоколы негізінде арнайы уақыт аралығында серверге 

сҧратымдар жіберу. Мыслалы: Ajax, axios. 

2. Long pooling: HTTP протоколы негізінде жасалынған сҧратылым бойынша 

орнатылған байланыстың сервер тоқтатпай, жаңа ақпарат келмегенше ҥзбейді. 

3. WebSocket: WebSocket протоколы негізінде сервер-клиент арасында 

толыққанды асинхронды ақпарат алмасуға мҥмкіндік береді. 

Дәстҥрлі HTTP хаттамасы жасанды realtime байланыс орнатуға мҥмкіндік береді. 

Алайда, мҧндай байланыс,  сҧратымдардың санының ӛсуімен қатар сервер қҧрылғысының 

қуаттылығын арттыруды талап етеді. Мысал ретінде, тестілеу мақсатында,  nodejs ортасында 

екі web қосымша қҧрылды: біріншісі – http хаттамасы негізінде сҧратымдар қабылдау 

интерфейсімен(REST), екіншісі – Websocket хаттамасы негізінде сҧратымдар қабылдау 

интерфейсімен.  Бір уақытта бірнеше сҧратым жіберу ҥшін Postman бағдарламасы 

қолданылды. 
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ɋɭɪɟɬ 1 – HTTP ɠәɧɟ Websocket ɯɚɬɬɚɦɚɥɚɪɵɧ ɫұɪɚɬɵɦ ɫɚɧɵɧɚ ɛɚɣɥɚɧɵɫɬɵ ɠɚɭɚɩ ɛɟɪɭ 

ɭɚΙɵɬɵɧ ɬɟɫɬіɥɟɭ 

 

Ɍɟɫɬіɥɟɭ ɧԥɬɢɠɟɫіɧɟ ɫԥɣɤɟɫ, ɠɟɥіɧіԙ ԥɫɟɪ ɟɬɭ ɮɚɤɬɨɪɥɚɪɵɧ ɟɫɟɩɬɟɦɟɝɟɧɞɟ websocket, 
http ɯɚɬɬɚɦɚɫɵɦɟɧ ɫɚɥɵɫɬɵɪԑɚɧɞɚ ~10 ɟɫɟ ɷɮɮɟɤɬɢɜɬіɥіɤɬі ɤԧɪɫɟɬɬі. Websocket ɯɚɬɬɚɦɚɫɵɧɵԙ 
ɠɨԑɚɪɵɞɚ ɚɣɬɵɥԑɚɧ ɚɪɬɵԕɲɵɥɵԕɬɚɪɵɧɚɧ ɛɚɫԕɚ ɤɟɥɟɫіɞɟɣ ɦԛɦɤіɧɞіɤɬɟɪіɧ ɚɬɚɩ ɚɣɬɭԑɚ 
ɛɨɥɚɞɵ: 

 Bi-directional: HTTP ɤɥɢɟɧɬɬіԙ ɫԝɪɚɬɵɦɵɦɟɧ ɛɚɣɥɚɧɵɫ ɨɪɧɚɬɵɥɚɬɵɧ ɛіɪ 
ɛɚԑɵɬɬɵ ɯɚɬɬɚɦɚ. Websocket ɟɤіɛɚԑɵɬɬɵ ɠԥɧɟ ɚԕɩɚɪɚɬ ɚɥɦɚɫɭɞɚ ԛɥɝі ɛɨɣɵɧɲɚ ɠіɛɟɪɭɞі ɬɚɥɚɩ 
ɟɬɩɟɣɞі. 

 Full-duplex: HTTP ɫɟɪɜɟɪɝɟ ԧɡɞіɝіɧɟɧ ɤɥɢɟɧɬɤɟ ɚԕɩɚɪɚɬ ɠіɛɟɪɭɝɟ ɦԛɦɤіɧɞіɤ 
ɛɟɪɦɟɣɞі, ɚɥ websocket ɬԥɭɟɥɫіɡ ɫԝɪɚɬɵɥɵɦɫɵɡ ɫɟɪɜɟɪɞɟɧ ɤɥɢɟɧɬɤɟ ɚԕɩɚɪɚɬ ɠіɛɟɪɭɞі ɦԛɦɤіɧ 
ɟɬɟɞі. 

 TCP-connection: HTTP ɠԥɧɟ Websocket ɯɚɬɬɚɦɚɥɚɪɵ tcp ɛɚɣɥɚɧɵɫɵ ԕɨɥɞɚɧɚɞɵ 
ɠԥɧɟ OSI ɦɨɞɟɥі ɛɨɣɵɧɲɚ ɟɤɟɭі ɞɟ Application ɞɟԙɝɟɣіɧɞɟ ɠԝɦɵɫ ɠɚɫɚɣɞɵ. Ⱥɥɚɣɞɚ, http 
ɠɚɭɚɩ ɠіɛɟɪɝɟɧɧɟɧ ɤɟɣіɧ ɛɚɣɥɚɧɵɫɬɵ ԛɡɟɞі. Ȼԝɥ ɠɚԑɞɚɣɞɚ ԥɪɛіɪ ɫԝɪɚɬɵɦ ԛɲіɧ ɠɚԙɚ TCP 
ɛɚɣɥɚɧɵɫ ɚɲɚɞɵ. 

 ɀɟԙіɥ: Websocket ɯɚɬɬɚɦɚɫɵɧɞɚ ɚԕɩɚɪɚɬ ɠіɛɟɪɭɞɟ ɚɥɞɵɧ ɚɥɚ ɛɟɥɝіɥɟɧɝɟɧ 
ԛɥɝіɧіԙ(patttern) ɠɨԕɬɵԑɵ, ɬɟɤ ԕԝɧɞɵ ɚԕɩɚɪɚɬɬɵ ԑɚɧɚ ɠіɛɟɪɭɝɟ ɠԥɧɟ ɠіɛɟɪɭ ɮɨɪɦɚɬɵɧ 
ɛɚԑɚɞɚɪɥɚɦɚɥɚɭɲɵɧɵԙ ԧɡі ɬɚԙɞɚɭɵɧɚ ɦԛɦɤіɧɞіɤ ɛɟɪɟɞі. Ɇɵɫɚɥɵ, HTTP ɯɚɬɬɚɦɚɫɵɧɵԙ ɬɵɦ 
ɤԧɩ ɚԕɩɚɪɚɬ ɠіɛɟɪɟɬіɧіԙ ɤɟɥɟɫі 2-ɲі ɫɭɪɟɬɬɟɝі Header ɯɚɬɵɧɵɧ ɤԧɪɭɝɟ ɛɨɥɚɞɵ. 
 

 
ɋɭɪɟɬ 2 – ɋɟɪɜɟɪɝɟ ɠіɛɟɪіɥɝɟɧ ɫұɪɚɬɵɦɧɵң header ɛөɥіɝі 

 

Ȼіɡɞіԙ ԕɨɫɵɦɲɚɦɵɡ, ԕɨɡԑɚɥɦɚɥɵ ɨɛɴɟɤɬіɥɟɪɞіԙ ɝɟɨɩɨɡɢɰɢɹɫɵɧ realtime ɦԛɦɤіɧɞіɝіɦɟɧ 
ɛɚԕɵɥɚɭ ɠԥɧɟ ɞɟɪɟɤԕɨɪɞɚ ɫɚԕɬɚɭ. Ԕɨɫɵɦɲɚ ԕԝɪɭ ɟɤі ɛԧɥіɤɬɟɧ ɬԝɪɚɞɵ. Ȼіɪіɧɲіɫі, Backend-

ɫɟɪɜɟɪɥіɤ ɛԧɥіɤ, ɤɟɥɟɫіɞɟɣ ԕԝɪɚɥɞɚɪ ɦɟɧ ɤіɬɚɩɯɚɧɚɥɚɪɞɵ ԕɚɦɬɢɞɵ: nodejs, express-framework, 

socket.io, mongoDB. ȿɤіɧɲіɫі, Frontend ɹԑɧɢ ɤɥɢɟɧɬɬіɤ ɛԧɥіɤ ɤɟɥɟɫіɞɟɣ: flutter-framework, 

socket.io-client. 

Flutter - ɛіɪ ɤɨɞɚɥɵԕ ɛɚɡɚɞɚ ɠɚɡɵɥԑɚɧ ԕɨɫɵɦɲɚɧɵ ios ɠԥɧɟ android ɩɥɚɬɮɨɪɦɚɥɚɪɵɧɚ 
ɨɪɧɚɬɭԑɚ ɦԛɦɤіɧɞіɤ ɛɟɪɟɬіɧ, google ɤɨɦɩɚɧɢɹɫɵɦɟɧ ɠɚɫɚɥɵɧԑɚɧ 2018 ɠɵɥԑɵ framework. 
Flutter-ɞɵ ɬɚԙɞɚɭɞɚԑɵ ɛɚɫɬɵ ɫɟɛɟɛіɦіɡ, ɠɚɡɵɥԑɚɧ ԕɨɫɵɦɲɚɧɵԙ ԥɦɛɟɛɚɩɬɵɥɵԑɵ, ɜɢɪɬɭɚɥɞɵ 
ɷɦɭɥɹɬɨɪɥɚɪɞɵԙ ԕɨɥɠɟɬіɦɞіɥіɝі ɠԥɧɟ ɤɨɞɬɵ ɠɚɡɭ ɠɵɥɞɚɦɞɵԑɵ. 
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Nodejs – javascript ɬіɥіɧɞɟ ɠɚɡɵɥԑɚɧ ɤɨɞɬɵ ɫɟɪɜɟɪɞɟ ɨɪɵɧɞɚɭ ɦԛɦɤіɧɞіɝі ɛɚɪ ɨɪɬɚ. Nodejs 
ɚɫɢɧɯɪɨɧɞɵ ɛɚԑɞɚɪɥɚɦɚɥɚɭ ɫɬɢɥіɧ ԝɫɬɚɧɚɞɵ. ɀԥɧɟ ɤɨɞɬɵ ɩɚɪɚɥɟɥɥɶɞі ɟɦɟɫ, ɬіɡɛɟɤɬɟɣ 
ɨɪɵɧɞɚɣɞɵ. Ȼԝɧɞɚɣ ԕɚɫɢɟɬі ɨɩɟɪɚɬɢɜɬі ɠɚɞɵɧɵ ɬɢіɦɞі ԕɨɥɞɚɧɭԑɚ, ɫԝɪɚɬɵɦɞɚɪɞɚɪɞɵ ɠɵɥɞɚɦ 
ԧԙɞɟɭɝɟ ɵԕɩɚɥ ɟɬɟɞі. 
Ԕɨɫɵɦɲɚɧɵԙ ɞɟɪɟɤԕɨɪɵ ɪɟɬіɧɞɟ NOSQL MongoDB ɬɚԙɞɚɥɵɧɞɵ. ɋɚԕɬɚɥɵɧԑɚɧ ɚԕɩɚɪɚɬɬɵ 
realtime ɚɥɭԑɚ ɠԥɧɟ ɞɟɪɟɤԕɨɪɞɵ ɝɨɪɢɡɚɧɬɚɥɶɞɵ ԧɫіɪɭɝɟ ɦԛɦɤіɧɞіɝі ɤɟԙ ɛɨɥԑɚɧɞɵԕɬɚɧ ɛіɡɞіԙ 
ԕɨɫɵɦɲɚɦɵɡ ԛɲіɧ ɬɚɩɬɵɪɦɚɫ ɲɟɲіɦ. 

Ԕɨɫɵɦɲɚɦɵɡɞɵԙ ɠɚɥɩɵ ɚɪɯɢɬɟɤɬɭɪɚɫɵɧ 3-ɲі ɫɭɪɟɬɬɟɧ ɤԧɪɭɝɟ ɛɨɥɚɞɵ. 
 

 
 

ɋɭɪɟɬ 3 – Ƚɟɨɩɨɡɢɰɢɹɧɵ ɛɚΙɵɥɚɭғɚ ɚɪɧɚɥғɚɧ Ιɨɫɵɦɲɚɧɵң ɚɪɯɢɬɟɤɬɭɪɚɫɵ 

 

 

 

Ԕɨɪɵɬɵɧɞɵ 

Ԕɨɫɵɦɲɚɦɵɡ, ɤɥɢɟɧɬ-ɫɟɪɜɟɪ ɚɪɚɫɵɧɞɚ websocket ɯɚɬɬɚɦɚɫɵɧ ԕɨɥɞɚɧɭ ɚɪԕɵɥɵ 
ɚɫɢɧɯɪɨɧɞɵ ɠԥɧɟ realtime ɚԕɩɚɪɚɬ ɚɥɦɚɫɚ ɚɥɚɞɵ. Ɇԝɧɵɦɟɧ ԕɨɫɚ, MongoDB ɞɟɪɟɤԕɨɪɵɧɵԙ 4-

ɲі ɧԝɫԕɚɫɵ ԕɨɥɞɚɧɵɥɵɩ, ɤіɪіɤɬіɪіɥɝɟɧ change streams ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɹɫɵɧɵԙ ɚɪԕɚɫɵɧɞɚ ɠԛɣɟ 
ɬɨɥɵԕɬɚɣ ɚɫɢɯɪɨɧɞɵ ɠԥɧɟ realtime ɦԛɦɤіɧɞіɝіɧɟ ɢɟ ɛɨɥɞɵ. 

 

Ԕɨɥɞɚɧɵɥԑɚɧ ԥɞɟɛɢɟɬɬɟɪ ɬіɡіɦі 
1. Azat Mardan. Practical Node.js, Building Real-World Scalable Web Apss, second 

edition. Apress. 2018 

2. Basarat Ali Syed. Beginning Nodejs. Apress. 2014 

3. Socket.io ɪɟɫɦɢ ɫɚɣɬɵ. ―Documentation‖[ɗɥɟɤɬɪɨɧɞɵ ɪɟɫɭɪɫ] https://socket.io/docs/ 

4. Medium ɪɟɫɦɢ ɫɚɣɬɵ. ―What are webscokets?‖ [ɗɥɟɤɬɪɨɧɞɵ 
ɪɟɫɭɪɫ]https://medium.com/front-end-weekly/what-are-websockets-7bf0e2e1af2 

 

ɍȾɄ 681.883 

ɉɊɂɆȿɇȿɇɂȿ ȾɅə ɄɈɇɌɊɈɅə ɂ ɊȿȽɍɅɂɊɈȼȺɇɂə ɈȻɈɊɈɌɈȼ ɆɈȻɂɅɖɇɈɃ 
ɉɅȺɌɎɈɊɆɕ ȾɊȺɃȼȿɊȺ ȾȼɂȽȺɌȿɅə L298N 

ɇȺ ɈɋɇɈȼȿ ɉɅȺɌɕ ȺɊȾɍɂɇɈ 

 

ɋɟɣɬɟɧ Ɋɚɣɫ ɋɟɢɥɨɜɢɱ 

Ɇɚɝɢɫɬɪɚɧɬ Ʉɚɡɚɯɫɤɨɝɨ ɭɧɢɜɟɪɫɢɬɟɬɚ ɷɤɨɧɨɦɢɤɢ, ɮɢɧɚɧɫɨɜ ɢ ɦɟɠɞɭɧɚɪɨɞɧɨɣ ɬɨɪɝɨɜɥɢ, 
ɇɭɪ-ɋɭɥɬɚɧ, Ʉɚɡɚɯɫɬɚɧ 

 

ȼ ɞɚɧɧɨɣ ɫɬɚɬɶɟ ɪɚɫɫɦɚɬɪɢɜɚɟɬɫɹ ɜɨɩɪɨɫ ɨ ɩɪɢɦɟɧɟɧɢɢ ɞɪɚɣɜɟɪɚ ɞɜɢɝɚɬɟɥɹ L298N ɧɚ 
ɨɫɧɨɜɟ ɩɥɚɬɵ Ⱥɪɞɭɢɧɨ, ɤɨɬɨɪɵɣ ɨɫɭɳɟɫɬɜɥɹɟɬ ɤɨɧɬɪɨɥɶ ɨɛɨɪɨɬɨɜ ɦɨɛɢɥɶɧɨɣ ɩɥɚɬɮɨɪɦɵ, 
ɫɨɫɬɨɹɳɟɣ ɢɡ 6 ɞɜɢɝɚɬɟɥɟɣ, ɩɥɚɬɵ ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɹ ɢ, ɫɚɦɨɟ ɜɚɠɧɨɟ, ɞɪɚɣɜɟɪɚ ɞɜɢɝɚɬɟɥɹ.  

ȼ ɫɨɜɪɟɦɟɧɧɨɦ ɦɢɪɟ, ɝɞɟ ɱɟɥɨɜɟɤ ɧɟ ɦɨɠɟɬ ɫɩɪɚɜɢɬɶɫɹ ɜ ɨɞɢɧɨɱɤɭ c ɪɚɡɥɢɱɧɵɦɢ 
ɡɚɞɚɱɚɦɢ, ɢɫɩɨɥɶɡɭɸɬɫɹ ɦɨɛɢɥɶɧɵɟ ɩɥɚɬɮɨɪɦɵ - ɷɬɨ ɞɢɫɬɚɧɰɢɨɧɧɵɟ ɪɨɛɨɬɵ, ɧɚɞɟɥɟɧɧɵɟ 
ɩɥɨɬɧɨɣ ɤɨɧɫɬɪɭɤɰɢɟɣ, ɤɨɬɨɪɵɟ ɜɵɩɨɥɧɹɸɬ ɨɩɚɫɧɵɟ ɞɥɹ ɥɸɞɟɣ ɪɚɡɧɵɟ ɛɵɬɨɜɵɟ ɮɭɧɤɰɢɢ ɜ 
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